Dokumentace k aplikaci pro georeferencovani globu
Aplikace umoziuje vytvorit digitalni obraz gldbu ve valcovém zobrazeni z jednotlivych snimk(
(fotografii) a identickych bodu.

Instalace
Aplikace vyZaduje nainstalovany Visual C++ Redistributable Packages for Visual Studio 2013, ktery je
mozné stahnout na adrese https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=40784

Priprava dat
V adresafi s globem si pfipravime dva podadresare. Jeden se soufadnicemi a druhy se snimky.

PFiprava snimkd

Snimky musi byt pojmenovany ve formatu XXxYY.jpg kde XX je zemépisna délka (v intervalu -180 -
180) a YY je zemépisna Sitka snimku (v intervalu -90 - 90). Je mozZné je pojmenovat podle libovolného
rohu nebo stfedu snimku. V aplikaci se potom zada offset pro vypocet zemépisnych soufadnic stfedu
snimku. Orientace snimkd je vhodna na Sitku. Snimek musi byt orientovan tak aby sever sméroval
doprava. Toto nastaveni je dlleZité pro vypocet ptibliznych prvka vnéjsi orientace snimka.

Priprava identickych bodi

Identické body se ukladaji pro kazdy snimek do zvlastniho souboru se stejnym nazvem jako ma
snimek jen s pfiponou WTX.

priklad souboru s identickymi body:

160x-70.JPG_1 -530.981 -17.107 160 -80
160x-70.JPG_2 -478.748 -173.806 170 -80
160x-70.JPG_3 387.942 385.924 160 -70
160x-70.JPG_4 498.217 68.883 170 -70

V prvnim sloupecku je vidy jméno bodu, které se sklada ze jména snimku, podtrzitka a ¢isla bodu.

Dalsi dva sloupecky obsahuji snimkové soufadnice v pixlech. Pocatek souradnicovych os je ve stfedu
snimku. Osa prvni sourfadnice sméfuje doprava a osa druhé souradnice nahoru.

Ctvrty a paty sloupec obsahuje pfiblizné zemépisné soufadnice v poradi zemépisna délka, zemépisna
Sirka.

Na kazdém snimku je potfeba definovat minimalné 4 identické body nejlépe rovhomérné rozmisténé
na snimku.

Zadani pevnych bodt



Volitelné mUzZe bod obsahovat jesté dalsi dva sloupecky, kdy pomoci Ciselného kédu definujeme
zemé&pisné soufadnice bodu jako pevné pfi vyrovnani. Cislo -3 definuje pfislu§nou soufadnici jako
pevnou a Cislo -2 jako pfibliznou.

Je vhodné zadat 5 pevnych bodU s timto nastavenim koeficientd

zem. délka zem. Sirka déka kéd Sitka kod
0 0 -3 -3
0 80 -3 -2
0 -80 -3 -2
120 0 -2 -3
-120 0 -2 -3

vZdy na pfislusSném obrazku

Komplexni vyrovnani

Spustime program fotoGUI.exe a vyplnime policka "konstanta komory" v pixelech, "polomér globu" v
metrech a "vzdalenost fotoaparatu od globu" v metrech, ktera udava vzdalenost mezi povrchem
globu a stfedem vstupni pupily fotoaparatu.

Zadame vstupni adresare wtx a se snimky, které jsme si predtim ptipravily. Vystupni adresar je
mozZné zadat totozny s wtx, ¢imZ se nam budou prepisovat plvodni vstupni soubory.
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UloZit nastaveni

wybér vitezl podle korel. koef.
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Nastavime hustotu snikii ve stupnich. Pokud jsou snimky foceny 10°x10° nebo 10°x20° zadame 10.
Pro 20°x20° zadame 20. Pro 5°x10° nebo 5°x5° zadame 5. VZdy zaddvdme mensi hodnotu.



Zaddme ofset S a ofset D to je vzdalenost stfedu snimku od hodnot v jeho nazvu.
Po nastaveni stiskneme tlacitko Ulozit nastaveni pro jeho zapsani do souboru setting.ini

Tlac¢itkem ,,nacist data” nacteme data wtx a stisknutim tlacitka ,,nacist snimky“ se nactou snimky do
pameéti.

Po nacteni otevieme soubor log.txt, ktery se vytvofi v adresafti s aplikaci. V souboru log.txt se vypiSou
podezielé vstupni soubory, které je dobré zkontrolovat, zda maji spravné definované identické body.
K tomu je vytvorena jednoduchd pomducka. Tlacitkem "Prohlize¢" se otevie internetovy prohlize¢ s
moznosti zobrazit jednotlivé snimky, pfipadné upravit jednotlivé identické body. (pozn. body
upravené v prohlizeci je potfeba uloZit na disk tlacitkem , Aplikovat zmény a uloz”)

Po nacteni identickych bod( a snimk{ mzZeme prejit ke komplexnimu vyrovnani stiskem tlacitka
,Vyrovnat”. Zaskrtavacim polickem ,Vyrovnat konstantu komory“ miZeme definovat, zda se vyrovna
také konstanta komory, nebo se uvaZuje jako pevna hodnota. Pokud jsou vstupni parametry

v poradku, probéhne iterativni vyrovnani. Po vyrovnani se v aplikaci zobrazi vyrezy s podezielymi
identickymi body. UZivatel je mUZe prochazet a opravovat. Zaroven program hleda a zobrazi, pomoci
korelace, nejvhodnéjsi polohu identického bodu.

Kontrola identickych bodi
Ve spodni ¢asti se zadaji 3 parametry, které ovliviuji korelaci.

velikost Sablony - velikost okoli bodu, které se porovnava na druhém snimku. Optimalni hodnoty jsou
v rozmezi 50-150.

velikost prohledavané oblasti - velikost oblasti ve které se bude $ablona hledat. Doporucena
hodnota je 200-600 v zavislosti na vykonu pocitace.

Vizualni kontrolu Ize omezit pouze na podezrelé identické body nastavenim hodnot minimalni a
maximalni korelace.

Potom provedeme opét vyrovnani a pokud je maximalni chyba do cca 25px miZzeme model
exportovat.

Export

Pro nastaveni velikosti vysledného obrazu globu se nastavim pocet pixell na jeden stupen. Maximalni
hodnota je 100 pixel(, ktera je vhodna pro velké globy.

U starych glob( je potfeba jesté nastavit "posun Ferro" cca 17.5, aby se spravné zobrazil nulty
polednik. Nutno potom jesté zkontrolovat a pfipadné upravit velikost posunu.

Tlacitkem "Spojit a uloZit globus" se globus exportuje a uloZi v souboru globus.tif ve vystupnim
adresafi. Zaroven se vytvofi soubor globusM.jpg s nahledem tj. 10x zmenSenym obrazem.



